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問題意識 

 昨今のコロナ禍でエンタメ業界は大きな負の影響を受けている。エンタメ業界はコロナ禍では

避けなければならない密の状態になりやすく、様々なイベント等が中止にせざるを得なかった。 

 そこで、本研究ではエンタメ業界をディズニーランドと USJに焦点を当てて、コロナ禍で以前

のように盛り上げるためにはどうすればよいかを検討する。 

 

内容 

・コロナ禍による影響 

・ディズニー・USJの業績推移 

・コロナ対策をした上での運営方法の変化と効果 

 

結論 

・エンタメ業界は人間が快適に暮らすため精神的な癒しとして必要不可欠である。 

・今後はオンラインサービスの充実等も必要となるであろう。 


